Cine 4 spus?
Cine a2 ficut?

tn Vechivl Testament

Puteti comanda o versiune completi a jocului
(un manual cu 120 de intrebari si care prezinta si alte variante pen-
tru acest joc, patru seturi de cartonase colorate diferit, un CD cu soft-
ware pentru proiectia tuturor Intrebarilor, fise de scor de rezerva)

www.probisoft.ro/jocuri_cine.htm


http://www.probisoft.ro/jocuri_cine.htm

Faceti cunostinta cu un joc nou!

Cine a spus? Cine a Tacut? este un joc atractiv cu ajutorul
caruia va puteti testa cunostintele despre o serie de personaje celebre
ale Bibliei. Stiti ce au facut? Dar ce au spus? Cum s-au simtit in
momente importante ale vietii lor? Ce obiecte au fost caracteristice
acestor personaje? Cu acest joc veti petrece ore antrenante, amuzante
si veti acumula mereu cunostinte noi despre viata eroilor de pe
paginile Bibliei.

in ce consta acest joc?

Ce

Poate fi jucat de doud-patru persoane sau doud-patru echipe.
Jucatorii trebuie sd recunoasca un personaj din Vechiul Testament,
dupa cateva caracteristici ale acestuia, cum ar fi: cuvinte rostite de
personaj, o fapta Intreprinsa, o atitudine pe care a avut-o sau un obiect.
Jucatorilor li se prezintd un verset biblic (sau un fragment de verset
biblic) care contine, de exemplu, cuvintele unui personaj biblic.
Intr-un interval de timp stabilit dinainte, jucitorii trebuie sa ridice
cartonagsul pe care se afla scris numele personajului caruia ii apartin
acele cuvinte.

contine jocul?

U 4 seturi a cate 30 de cartonase. Pe cartonase se afla numele a 30 de
personaje din Vechiul Testament.

U tabele care contin versete sau fragmente de versete, referinta
biblicd a acestora si aldturi numele personajului biblic la care face
referintd textul respectiv (adica raspunsul corect pentru intrebarea
respectiva). Aceste tabele sunt grupate in categorii si subgrupe de
dificultate astfel:

e cuvinte-personaje: intrebari de 5, 10 si 15 secunde (sau puncte)
e fapte-personaje: intrebari de 5, 10 si 15 secunde (sau puncte)
e atitudini-personaje: intrebari de 10 si 15 secunde (sau puncte)
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U regulile jocului
U tabele de scor

Mai este nevoie de ceva pentru joc?

Da, este bine sa existe un ceas cu secundar (sau cronometru) si un
creion sau pix pentru notarea punctajului.

Cum se joaca?

® Se impart fiecarui jucator (sau echipe) cartonasele cu numele perso-
najelor. Fiecare echipa va primi cartonase de o anumita culoare.

® Se stabileste categoria de Intrebari la care se concureaza (de exemplu
»Cuvinte-personaje").

® Conducatorul anunta cu glas tare grupa de intrebdri cu care se incepe
(prima grupa este cea de dificultate mai micd, 5 secunde) si citeste
prima intrebare (primul verset) din tabelul ,,cuvinte-personaje 5
secunde”

® in termen de 5 secunde jucitorii trebuie si ridice cartonasul cu
numele personajului care a spus acele cuvinte. Daca un jucator (sau o
echipd) nu ridica nici un cartonas, sau ridica unul gresit) nu primeste
nici un punct. Daca raspunsul este corect, jucitorul (echipa) primeste un
punct. Conducdtorul jocului noteaza punctajul in fisa de scor.

® Jocul continua cu urmatoarele intrebari, urmatoarele grupe si urma-
toarele categorii de intrebari.

® [ a sfarsit se aduna punctele si se stabileste castigatorul jocului.

Cateva sfaturi:

® Este bine ca jucdtorii (echipele) sé fie asezate astfel incat sa nu poata
vedea raspunsul dat de ceilalti jucatori (echipe). Conducatorul va fi
asezat astfel incat sa poatd vedea cartonasele ridicate de echipe.

® Daci jocul se desfagoara pe echipe, atunci echipele pot fi lasate sa 1si
stabileasca propria strategie de colaborare internd, dar echipa va trebui
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sa 1si stabileascd un ,,purtator de cuvant®, adica un reprezentant care
va ridica raspunsul.

® Jocul se poate desfasura aplicind doud variante de punctaj:

® Pentru fiecare grupa de intrebari se atribuie timpul stabilit (5, 10 sau 15
secunde) si pentru fiecare raspuns corect se atribuie un punct.

® Pentru fiecare grupa de Intrebari se atribuie acelasi interval de timp (de
exemplu 10 secunde) si pentru fiecare raspuns corect se atribuie 5, 10 sau
15 puncte in functie de grupa de dificultate din care face parte intrebarea

respectiva.

® in functie de timpul avut la dispozitie pentru joc (si de dispozitia
jucatorilor...) se poate opta pentru folosirea tuturor intrebarilor din
grupe si categorii sau doar pentru un numar fix de intrebari (de
exemplu, cate trei intrebari din fiecare grupa si categorie)

® Conducatorul jocului poate sa dea raspunsul corect dupd fiecare
intrebare (acest lucru contribuie la insusirea cunostintelor biblice, dar
da posibilitatea jucatorilor (echipelor) sa elimine cartonasele cu nume
care au fost deja jucate) sau se poate decide sda nu spund raspunsul
corect dupa fiecare intrebare (jocul devine mai competitiv, creste
dificultatea lui, dar scade gradul de Insusire a cunostintelor).

® Se poate opta si pentru citirea referintelor biblice (cu versetele din
context, unde este cazul) pentru a argumenta raspunsul corect. Durata
jocului creste, scade din caracterul de competitie, dar se atinge un
grad mai 1nalt de familiarizare cu textul biblic.
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] O secunde (puncte)
cuvinte-personaije

,,Nu, domnul meu, eu sunt o femeie
care sufera in inima ei, si n-am baut
1 | micl vin, nici bauturd ametitoare; ci imi Ana
varsam sufletul Tnaintea Domnului.

1 Samuel 1:15

,2Domnul sa-ti rasplateasca ce ai
facut pentru soacra-ta, de la moartea
barbatului tau, i cum ai parasit pe tatal

5 | tdusipe mama ta si tara in care te-ai Boaz
nascut, ca sa mergi la un popor pe care
nu-1 cunosteai mai inainte.*
Rut 2:11
,Jatd-ma, Sunt pe moarte; la ce-mi
3 slujeste dreptul acesta de intai-nascut?“ Esau

Genesa 25:32

,Du-te, strange pe toti [udeii care se
afla in Susa, si postiti pentru mine, fara
sa mancati, nici sa beti, trei zile, nici

4 | noaptea, nici ziua. Si eu voi posti odata Estera
cu slujnicele mele; apoi voi intra la
imparat, in ciuda legii.*

Estera 4:16
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] O secunde (puncte)
cuvinte-personaije

,,Cu adevarat Domnul este in locul

5 acesta, s1 eu n-am stiut. Iacov

Genesa 28:16

,Pana cand vreti sa schiopatati de

amandoua picioarele? Daca Domnul
¢ | este Dumnezeu, mergeti dupa EI; iar Ilie
daca este Baal, mergeti dupa Baal!*

1 Regi 18:21

,,Caci daca vei tdcea acum, ajutorul si
izbavirea vor veni din alta parte pentru
Iudei, si tu si casa tatalui tau veti peri.
7| Si cine stie daci nu pentru o zi ca Mardoheu
aceasta ai ajuns la imparatie?*

Estera 4:14

,Domnul Se va lupta pentru voi; dar

g | Vvoi, stati linistiti.” Moise
Exod 14:14
,Da dar robului Tau o inima priceputa,
ca sa judece pe poporul Tau, sa
9 | deosebeasci binele de rau!“ Solomon

1 Regi 3:9
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] O secunde (puncte)
cuvinte-personaije

,Fiindcd nu vrei sa primesti tu,
ingaduie sa se dea robului tdu pamant
cat pot duce doi catari; caci robul

10 | tdunu mai vrea sa mai aduca altor
dumnezei nici ardere de tot nici jertfa,
ci va aduce numai Domnului.*

Naaman

2 Regi 5:17
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] O secunde (puncte)
f a pt e - p ers onaije

,»a adus si el o jertfa de mancare din
oile Intai-nascute ale turmei lui si din
1 | grisimea lor.“ Abel

Genesa 4:4

,vorbea In inima ei si numai buzele si
5 | le misca, dar nu i se auzea glasul.” Ana

1 Samuel 1:13

,,a luat pe Rut, care i-a fost nevasta“

3 Boaz
Rut 4:13

,,a adus Domnului o jertfa de mancare

4 | dinroadele pamantului.” Cain
Genesa 4:3
,,a Intrat in casa lui, unde ferestrele
odaii de sus erau deschise inspre
Ierusalim, si de trei ori pe zi
5 | Ingenunchea, se ruga si lauda pe Daniel

Dumnezeul lui, cum facea si mai
inainte*

Daniel 6:10

© 2007 Leontiuc Dana & Leontiuc Gelu < www.probisoft.ro < probisoft@probisoft.ro



] O secunde (puncte)
f a pt e - p er s o n aj

e

,»s-a dus la cAmp, ca sa prinda vanatul
si sa-1 aduca.”

Genesa 27:5

Esau

,,s1-a luat mantaua, a facut-o sul, si a
lovit cu ea apele, care s-au despartit
intr-o parte si intr-alta, si au trecut
amandoi pe uscat.*

2 imparati 18:4

Ilie

,sedea la poarta Sodomei.*

Genesa 19:1

Lot

,»s-a dus Intr-un ogor sa stranga spice
pe urma seceratorilor.*

Rut 2:3

Rut

10

,,S-a sculat, si1 a apucat portile cetatii
cu amandoi stalpii, le-a scos impreuna
cu zavorul, le-a pus pe umeri, si le-a
dus pe varful muntelui®

Judecatori 16:3

Samson

©) 2007 Leontiuc Dana & Leontiuc Gelu < WwW.probisoft.ro < probisoft@probisoft.ro



] O secunde (puncte)
atitudini-personaije

,» -... §1 toti copiii lui Israel s-au uitat
la Moise si iata ca pielea fetei lui

1 | stralucea; si se temeau sa se apropie Aaron
de el.
Exod 34:30
,»S-a aprins de manie, §i a batut
» | magarita cu un bat.” Balaam
Numeri 22:27
,,.S-a maniat foarte tare siis-a
3 | posomorat fata.” Cain
Genesa 4:5
,»a simtit cum 11 batea inima dupa ce
4 | facuse numaratoarea poporului® David

2 Samuel 24:10

,Doamne, adu-Ti aminte cd am
umblat inaintea Fetei Tale cu
credinciosie si curdtie de inima, i am
5 | fAcut ce este bine Tnaintea Ta!” Si a Ezechia
varsat multe lacrami.*

2 Imparati 20:3
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] O secunde (puncte)
atitudini-personaije

,,a prins urd pe lacov din pricina
binecuvantarii cu care-1 binecuvantase
6 | tatil sau” Esau

Genesa 27:41

,,El s-a dus 1n pustie unde, dupa un
drum de o zi, a sezut sub un ienuper, si
7| dorea si moari.“ Ilie

1 Imparati 19:4

,,1 s€ rupea inima pentru fratele sau si
g | simtea nevoia sd planga.* Losif

Genesa 43:30

,,$-a maniat, si a plecat, zicand: «Eu
credeam ca va iesi la mine... va chema

9 Numele Domnului... isi va duce mana Naaman
pe locul ranii...»*
2 Regi 5:11
,Fiindca ea 1l necdjea si-1 chinuia in
fiecare zi cu stdruintele ei, sufletul 1
10 | s-a umplut de o neliniste de moarte, Samson

si-a deschis toatd inima fata de ea*

Judecatori 16:13-17
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] O secunde (puncte)
obiecte-personaije

mantie mica
1 Ana
1 Samuel 1:19
drept de rascumparare
2 Boaz
Rut 4:5-8
tolba si arc
3 Esau

Genesa 27:1-3

sarbatoarea Purim

4 Estera
Estera 9:32
umbra pe cadranul soarelui lui Ahaz .
5 Ezechia
2 Regi 20:8-11
doua cosuri cu smochine .
6 Ieremia
leremia 24:1

altar din douasprezece pietre si sant
7 | cuapa Ilie
1 Impaérati 18:30-35

haina pestrita .
8 Tosif
Genesa 37:3
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] O secunde (puncte)
obiecte-personaije

gemeni

9 Isaac
Genesa 25:24-26

pucioasa si foc
10 Lot
Genesa 19:23-24

haina imparatului si calul pe care a

11 calarit imparatul Mardoheu
Estera 6:7-11

paine si vin .
12 Melhisedec

Genesa 14:18

pamant cat pot duce doi catéri

13 A Naaman
2 Imparati 5:17

vadra

14 Rebeca
Genesa 24:15-18

falca de magar

15 Samson
Judecatori 15:15-16
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Exista si alte modalitati de a pune intrebarile?

Da, daca doresti sa folosesti acest joc pentru grupe mai mari, la
scoala duminicald, intalniri ale grupelor de adolescenti sau tineri sau in
tabere, poti opta pentru:

QO videoproiector sau monitor - foloseste CD-ul inclus
in cutie. Acesta contine o aplicatie software care permite proiectarea
intrebarilor pe ecran prin intermediul unui videoproiector sau afisarea
lor pe monitor. Aplicatia dispune si de un cronometru software
incorporat, cu efecte sonore. Selectarea intrebdrilor (gradul de
dificultate, grupa de subiecte) se poate face dintr-un meniu central, In
care intrebarile deja afisate sunt marcate prin culori diferite.

Vrei sa te joci pe computer?

Nici o problema! Ai la dispozitie atat pentru Vechiul Testament cat
si pentru Noul Testament primele doua volume (pe CD) din ,,Colectia
Flash“: Stii cine... in Vechiul Testament? si Stii cine... in Noul
Testament? Te vei intrece cu computerul, care iti va pune la incercare
atat cunostintele biblice cat si viteza de reactie.

O prezentare pe larg a acestor doud jocuri pe computer, dar si
posibilitatea de a face download la cate un demo consistent al fiecaruia
poti vedea la

www.probisoft.ro/jocuri_stiicine_ NT.htm
sila
www.probisoft.ro/jocuri_stiicine_VT.htm
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