Cine 4 spus?
Cine 2 facut?

tn Noul Testament

Puteti comanda o versiune completa a jocului
(un manual cu 120 de intrebari si care prezinta si alte variante pen-
tru acest joc, patru seturi de cartonase colorate diferit, un CD cu soft-
ware pentru proiectia tuturor Intrebarilor, fise de scor de rezerva)

www.probisoft.ro/jocuri_cine.htm
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Faceti cunostinta cu un joc nou!

Cine 2 spus? Cine a facut? este un joc atractiv cu ajutorul
caruia va puteti testa cunostintele despre o serie de personaje celebre
ale Bibliei. Stiti ce au facut? Dar ce au spus? Cum s-au simtit in
momente importante ale vietii lor? Ce obiecte au fost caracteristice
acestor personaje? Cu acest joc veti petrece ore antrenante, amuzante
si veti acumula mereu cunostinte noi despre viata eroilor de pe
paginile Bibliei.

in ce consta acest joc?

Ce

Poate fi jucat de douad-patru persoane sau doua-patru echipe.
Jucétorii trebuie sd recunoasca un personaj din Noul Testament, dupa
cateva caracteristici ale acestuia, cum ar fi: cuvinte rostite de personaj,
o fapta Intreprinsa, o atitudine pe care a avut-o sau un obiect. Jucatorilor
li se prezinta un verset biblic (sau un fragment de verset biblic) care
contine, de exemplu, cuvintele unui personaj biblic. Intr-un interval de
timp stabilit dinainte, jucatorii trebuie sa ridice cartonasul pe care se
afla scris numele personajului caruia ii apartin acele cuvinte.

contine jocul?

O 4 seturi a cate 30 de cartonase. Pe cartonase se afla numele a 30 de
personaje din Noul Testament.

O tabele care contin versete sau fragmente de versete, referinta
biblica a acestora si aldturi numele personajului biblic la care face
referinta textul respectiv (adicd raspunsul corect pentru intrebarea
respectiva). Aceste tabele sunt grupate in categorii si subgrupe de
dificultate astfel:

e cuvinte-personaje: intrebari de 5, 10 si 15 secunde (sau puncte)

e fapte-personaje: intrebari de 5, 10 si 15 secunde (sau puncte)
e atitudini-personaje: intrebari de 10 si 15 secunde (sau puncte)
[ ]

obiecte-personaje: intrebari de 5 si 10 secunde (sau puncte)

© 2007 Leontiuc Dana & Leontiuc Gelu % WWW.probisoft.ro < probisoft@probisoft.ro



U regulile jocului
U tabele de scor

Mai este nevoie de ceva pentru joc?

Da, este bine sa existe un ceas cu secundar (sau cronometru) i un
creion sau pix pentru notarea punctajului.

Cum se joaca?

® Se impart fiecarui jucator (sau echipe) cartonasele cu numele perso-
najelor. Fiecare echipa va primi cartonase de o anumita culoare.

® Se stabileste categoria de intrebari la care se concureaza (de exemplu
»Cuvinte-personaje").

® (Conducitorul anunta cu glas tare grupa de intrebari cu care se incepe
(prima grupa este cea de dificultate mai mica, 5 secunde) si citeste
prima intrebare (primul verset) din tabelul ,cuvinte-personaje 5
secunde*

® in termen de 5 secunde jucitorii trebuie si ridice cartonasul cu
numele personajului care a spus acele cuvinte. Daca un jucator (sau o
echipd) nu ridica nici un cartonas, sau ridica unul gresit) nu primeste
nici un punct. Daca raspunsul este corect, jucatorul (echipa) primeste un
punct. Conducatorul jocului noteaza punctajul in fisa de scor.

® Jocul continua cu urmatoarele intrebari, urméatoarele grupe si urma-
toarele categorii de intrebari.

® [.a sfarsit se aduna punctele si se stabileste castigatorul jocului.

Cateva sfaturi:

® Este bine ca jucatorii (echipele) sa fie agezate astfel incét sa nu poata
vedea raspunsul dat de ceilalti jucatori (echipe). Conducatorul va fi
asezat astfel incat sa poata vedea cartonasele ridicate de echipe.

® Daca jocul se desfasoara pe echipe, atunci echipele pot fi lsate sa 1si
stabileasca propria strategie de colaborare internd, dar echipa va trebui
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sd 1si stabileasca un ,,purtitor de cuvant®, adica un reprezentant care
va ridica raspunsul.

® Jocul se poate desfasura aplicand doua variante de punctaj:

® Pentru fiecare grupa de intrebari se atribuie timpul stabilit (5, 10 sau 15
secunde) si pentru fiecare raspuns corect se atribuie un punct.

e Pentru fiecare grupa de intrebari se atribuie acelasi interval de timp (de
exemplu 10 secunde) si pentru fiecare raspuns corect se atribuie 5, 10 sau
15 puncte in functie de grupa de dificultate din care face parte intrebarea

respectiva.

® In functie de timpul avut la dispozitie pentru joc (si de dispozitia
jucatorilor...) se poate opta pentru folosirea tuturor intrebarilor din
grupe si categorii sau doar pentru un numar fix de intrebari (de
exemplu, cate trei intrebari din fiecare grupa si categorie)

® (Conducatorul jocului poate sa dea raspunsul corect dupa fiecare
intrebare (acest lucru contribuie la insusirea cunostintelor biblice, dar
da posibilitatea jucatorilor (echipelor) sa elimine cartonagele cu nume
care au fost deja jucate) sau se poate decide sd nu spund raspunsul
corect dupa fiecare Intrebare (jocul devine mai competitiv, creste
dificultatea lui, dar scade gradul de Tnsusire a cunostintelor).

® Se poate opta §i pentru citirea referintelor biblice (cu versetele din
context, unde este cazul) pentru a argumenta raspunsul corect. Durata
jocului creste, scade din caracterul de competitie, dar se atinge un
grad mai 1nalt de familiarizare cu textul biblic.

© 2007 Leontiuc Dana & Leontiuc Gelu % WWW.probisoft.ro < probisoft@probisoft.ro



] O secunde (puncte)
cuvinte-personaije

»Frate Saule, Domnul Isus, care ti S-a
aratat pe drumul pe care veneai, m-a .
. y . A . Anania
1 | trimis ca sa capeti vederea si sa te umpli (ucenicul din
de Duhul Sfant.* Damasc)

Faptele Apostolilor 9:17

,» Vol nu stiti nimic; oare nu va ganditi
ca este in folosul vostru sa moara un

5 | singur om pfntm norod, $i sd nu piara Caiafa
tot neamul?
loan 11:50
,»Tu esti singurul strdin aici in lerusalim,
de nu stii ce s-a Intdmplat in el zilele
3 | aceastea? Cleopa
Luca 24:18
,,Doamne, cine este?*
4 Ioan
loan 13:25 (apostolul)
,Pocditi-va, si fiecare din voi sa fie
botezat in Numele lui Isus Hristos, spre
5 | lertarea pacatelor voastre; apoi veti Petru

primi darul Sfantului Duh.*

Fapte 2:38
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] O secunde (puncte)
cuvinte-personaije

,,Am trimis inadata la tine, si bine
ai facut ca ai venit. Acum dar, toti
suntem aici, inaintea lui Dumnezeu,
6 | ca si ascultim, tot ce ti-a poruncit Corneliu
Domnul sa ne spui.*
Fapte 10:33
,.Da, Doamne, cred ca Tu esti
Hristosul, Fiul lu1 Dumnezeu, care
7 A " Marta
trebuia sa vina in lume.
loan 11:27
,»latd vad cerurile deschise si pe Fiul
omului stand in picioare la dreapta lui
81 p P P Stefan
umnezeu.
Fapte 7:56
,,Doamne, ce vrei sa fac?*
9 Pavel
Fapte 9:6
,,Ce este adevarul ?*
10 Pilat
loan 18:38
,,Daca ai fi fost aici, nu ar fi murit Ma“?‘ .
(sora Martei si a
11 | fratele meu.“ lui Lazir)
loan 11:32
Marta
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] O secunde (puncte)

f a pt e - p ers onaije
,»a plecat si dupa ce a intrat in casa a A .
pus mainile peste Saul.* (uc:lllf:lll}ld?n
Damasc)
Fapte 9:17
,,$1-a aruncat haina; a sarit, si a venit la
Isus. Bartimeu
Marcu 10:50
,,facea multe milostenii norodului, si
se ruga totdeauna lui Dumnezeu.* Corneliu
Fapte 10:2
,,a marturisit ca nu este el Hristosul.* Toan
loan 120 | Botezatorul
,pastra toate cuvintele acelea, si se .
gandea la ele in inima e1.* Maria .
(mama Domnului
Isus)
Luca 2:19
,facea semne intruna si a ramas mut.*
Zaharia
Luca 1:22
,»$1-a adus aminte de vorba pe care i1-o0
spusese [sus* Petru
Matei 26:75
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] O secunde (puncte)
f a pte - p ers onaije

,»S-a dus, si a vestit ucenicilor ca a .
g | vazut pe Domnul.“ Maria
Magdalena
loan 20:18
,,a chemat Tn ascuns pe magi, si a aflat
intocmai de la ei vremea in care se
9 | aratase steaua.” Irod
Matei 2:7
,unul din cei doisprezece, nu era cu ei
10 cand a venit Isus.* Toma
loan 20:24
,S-a aruncat la picioarele lui Isus, si
11 | L-arugat sd vind pana la el acasa.” Iair
Luca 8:41
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] O secunde (puncte)
atitudini-personaije

»Mi-este mild de gloata aceasta; caci
1ata cd de trei zile asteapta 1angd Mine,
1 | sin-au ce manca. Isus

Matei 15:32

,,era femeie tematoare de Dumnezeu si
asculta. Domnul 1-a deschis inima ca

2 | siia aminte la cele ce spunea Pavel.® Lidia
Fapte 16:14
»pentru multe lucruri te ingrijorezi si
3 | te framanti tu. Marta
Luca 10:41

,,am Incredere in Domnul ca in curand

4 | volvenisieu.” Pavel
Filipeni 2:24
,,cand a vazut ca vantul era tare, s-a
5 temut* Petru
Matei 14:30
,,cand a vazut ca Isus a fost osandit la
¢ | moarte, s-a cait.* Tuda

Matei 27:3
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] O secunde (puncte)
atitudini-personaije

,,hu fi necredincios, ci credincios

7 Toma
loan 20:27
,,S-a tulburat mult si tot Ierusalimul s-a
g | tulburat impreuna cu el.“ Irod
Matei 2:3
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] O secunde (puncte)
obiecte-personaije

solzii (de pe ochii lui Saul) Anania
1 (ucenicul din
Fapte 9:18 Damasc)
mreaja
2 Andrei
Matei 4:18

hainele rupte

3 Caiafa
Matei 26:65
purpura
4 Lidia
Fapte 16:14
5 sapte draci Maria
Luca 82 | Magdalena
un mort
6 Marta

loan 11:39

0 amestecatura de aproape o suta de

7 litri de smirna si de aloe Nicodim

loan 19:39

8 Pilat
Matei 27:24
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] O secunde (puncte)

obiecte-personaije
pietre
9 Stefan
Fapte 7:59
ospat de ziua nasterii
10 Irod
Marcu 6:21
mantaua si cartile lui Pavel . .
11 Timotei
2 Timotei 4:13
sinagoga .
12 Iair
Luca 8:41
mir de nard curat Maria
13 (sora Martei si a
loan 11:1-2 lui Lazar)
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Exista si alte modalitati de a pune intrebarile?

Da, daca doresti sa folosesti acest joc pentru grupe mai mari, la
scoala duminicald, intalniri ale grupelor de adolescenti sau tineri sau in
tabere, poti opta pentru:

O videoproiector sau monitor - foloseste CD-ul inclus
in cutie. Acesta contine o aplicatie software care permite proiectarea
intrebarilor pe ecran prin intermediul unui videoproiector sau afisarea
lor pe monitor. Aplicatia dispune si de un cronometru software
incorporat, cu efecte sonore. Selectarea Iintrebarilor (gradul de
dificultate, grupa de subiecte) se poate face dintr-un meniu central, in
care intrebarile deja afisate sunt marcate prin culori diferite.

Vrei sa te joci pe computer?

Nici o problema! Ai la dispozitie atat pentru Vechiul Testament cét
si pentru Noul Testament primele doud volume (pe CD) din ,,Colectia
Flash*: $tii cine... in Vechiul Testament? si Stii cine... in Noul
Testament? Te vei intrece cu computerul, care iti va pune la incercare
atat cunostintele biblice cat si viteza de reactie.

O prezentare pe larg a acestor doud jocuri pe computer, dar si
posibilitatea de a face download la cate un demo consistent al fiecaruia
poti vedea la

www.probisoft.ro/jocuri_stiicine_ NT.htm
sila
www.probisoft.ro/jocuri_stiicine_VT.htm
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