Instructiuni de joc

Biblia pe sevalet este un joc deosebit de instructiv
dar si antrenant. Jucatorii vor face cunostinta cu lucrarile
unor pictori care au transpus pe panza scene $i personaje
intalnite pe paginile Bibliei si in acelasi timp vor acumu-
la noi cunostinte din Biblie, isi vor dezvolta vocabularul
si abilitatea de a vorbi in fata unui auditoriu.

Pentru a castiga cat mai multe puncte jucatorii trebuie
sd priveasca cu atentie picturile si astfel isi vor dezvolta
nu doar spiritul de observatie ci si deprinderea de a privi
o lucrare de artd intr-un mod analitic, facand legatura
intre subiectul, ideea si mesajul acesteia si modul 1n care
artistul le-a exprimat.

Dupa un astfel de exercitiu — poate primul de acest
gen — jucatorii vor privi cu alti ochi lucrarile de arta si
poate ca astfel li se va starni interesul pentru albumele,
expozitiile sau muzeele de arta.



La inceput...

Conducatorul de joc (arbitrul) prezinta jocul si regu-
lile sale, alegand una din variantele descrise mai jos.
Apoi jucatorii se Tmpart in mai multe echipe. fiecare
echipa alegandu-si un nume. Arbitrul face un tabel,
pentru fiecare echipa existand cate o coloana, in capul
careia se scrie numele echipei.

Reguli de joc
Varianta 1

Un jucdtor din prima echipd vine in fata echipei si
ia un cartonas din gramada de cartonase amestecate si
asezate cu fata in jos. Il aratd arbitrului care va ciuta
referintele tabloului respectiv in tabelul cu prezentarea
tablourilor si cuvintele valoroase asociate lor.

Apoi arbitrul da startul i porneste cronometrul pen-
tru Inceperea expunerii. Jucatorul trebuie sa povesteasca
despre evenimentul sau personajul pictat incercand sa se
apropie cat mai mult de textul din Biblie.



Arbitrul trebuie sa fie atent si bifeaza* (cu creionul)
cuvintele folosite de jucator care apar in lista de cuvinte
din carnetel (sunt cuvinte din textul biblic). Fiecare
cuvant bifat este un punct pentru jucatorul respectiv.

La expirarea timpului stabilit (juméatate de minut sau
un minut) arbitrul trece numarul de puncte castigate de
jucator in tabelul de scor.

Un jucator din urmatoarea echipa vine in fata si ast-
fel se continua jocul pana ce toti jucatorii au avut ocazia
sd prezinte cate un tablou.

Arbitrul face suma punctelor castigate de fiecare
echipa. Castiga echipa care are cele mai multe puncte
acumulate.

Varianta 2

Toti jucatorii dintr-o echipa spun ceva despre fiecare
tablou!

Arbitrul trage un cartonas din teanc si il da echipei.

* Este bine ca arbitrul sa foloseasca un creion, iar la sfarsitul jocului
sd se steargd bifele pentru a putea folosi tabelul respectiv si cu alte
ocazii. Dar puteti descédrca exemplare suplimentare ale acestui tabel de
pe pagina de web proBlsoft, la adresa www.probisoft.ro/bibliapesevalet/
cuvintevaloroase.pdf.



in ordinea in care sunt asezati, fiecare jucitor spune cite
o propozitie despre evenimentul sau personajul pictat.
Daca echipele sunt mici, dupa ce fiecare jucator al echi-
pei a vorbit, primul jucator apoi urmatorul si asa mai
departe vor continua sd spund pe rand cate o propozitie
pana la expirarea timpului, incercand sa acumuleze cat
mai multe puncte.

Arbitrul va urmari ca jucatorii din echipa sa vor-
beascd un timp aproximativ egal.

Varianta 3

Echipa trage un cartonas cu o pictura si unul din
jucdtorii din echipa vine in fata, unde arbitrul ii arata
cuvintele din tabelul cu picturi si ,,cuvinte valoroase®.
Acest jucator Incearca sa-i ajute pe colegii lui sa spuna
cuvintele care valoreaza puncte. Poate sa deseneze si sa
mimeze dar nu are voie sa spuna nimic.



Biblia pe sevalet poate fi jucat si
folosind tehnica jocurilor gen ,,tabu*

Ce este un joc de tip ,,tabu“?

Un jucator vorbeste despre o anumitd notiune sau
descrie un anumit personaj sau o anumitd intdmplare
fara a folosi cuvinte dintr-o listd de cuvinte ,,inter-
zise™ (,,tabu‘). Echipa trebuie sd recunoasca despre ce
vorbeste jucatorul.

Si deci...

La Biblia pe sevalet, un jucator din echipa trage un
cartonas cu o picturd si fara a-l arata echipei, vorbeste
pentru o perioada limitatd de timp in fata echipei sale
despre subiectul picturii, fara a folosi cuvintele din
tabelul de ,,cuvinte valoroase® corespunzatoare picturii
respective si fara a folosi cuvintele din titlul tabloului.

Echipa va trebui sa recunoascd subiectul tabloului
respectiv si astfel castigd un punct. Daca cunoaste si
pictorul, mai acumuleaza un punct.

Apoi urmeaza un jucator din altd echipa si tot asa
pana ce toti jucatorii au prezentat cate un tablou.



